Petanque

Regler petanque

Hvis intet andet er naevnt, gelder de internationale spilleregler — dog har Dansk Firmaidrzet
folgende undtagelser:

Weekend-kugler (ikke godkendte kugler) er tilladt!

Vi bruger ikke dommere, men i stedet staevne- eller turneringsledelse.

Vi har ikke specifikke straffebestemmelser.

Vi kreever ikke licens.

Vi har ingen paklaedningsbestemmelser.

Spillere skal pa dagen vaere fyldt 15 ar.

Se de internationale regler her

1 Steevneafvikling
Det anbefales at staevner afvikles som Schweizisk stigesystem.

De deltagere der har meldt deres ankomst (er man sent pa den kan der ringes til
Staevneleder) senest 30 minutter inden staevnestart for disciplinen/reekken, deltager i
lodtraekningen til fgrste spillerunde.

Er deltagerantallet ulige indsaetter arrangerende forening reserve, der deltager pa lige fod med de
andre deltagere og er premieberettiget. Har foreningen ingen reserve vil programmet indsaette en
reserve (MANGLER) som modstander til oversidderen og taber sin kamp 13-6. (Gaelder ikke
programmet SPORT): | SPORT er der en oversidder, som vinder kampen med det resultat
staevneledelsen bestemmer (normalt 13-6).

Under staevnet spilles det antal runder turneringsledelsen har besluttet der er tid til (under
hensyntagen til hvor mange hold, der er tilmeldt). Runderne spilles pa tid. En tid der er fastsat af
turneringslederen og som kun turneringslederen kender.

Kampene i en runde kan starte nar kampprogrammet er ophaengt/udleveret. Der spilles til der
afgives slutsignal. Nar slutsignal lyder, spilles igangvaerende runde ferdig.

Er stillingen uafgjort kastes til grisen, en spiller (1 kugle) fra hvert hold, dommer placerer grisen.
Nar der bruges Staevneplanner, indtastes det aktuelle resultat.

Alternativt, ved andre systemer: Er resultatet efter omkampen ikke 13 kugler til vinderen rundes
resultatet op til vinderen har 13 kugler. Taberens antal kugler forhgjes tilsvarende.

Nar kampen er feerdig afleveres dommersedlen underskrevet til turneringsledelsen. Resultatet er

herefter geeldende, det indtastes og ny runde forberedes, runden udskrives og er klar til
ophangning/udlevering.

| den nye runde vil vindere mgde vindere og tabere mgde tabere. Er antallet af vindere ulige vil et
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hold fra neermeste lavere niveau blive |gftet op, sa antal deltagere bliver lige hos bade vindere og
tabere.

2 Indplacering
| tilfeelde af pointlighed mellem 2 eller flere hold/deltagere, er nedenstaende afggrende for den
endelige placering:

* Flest kamppoint

* Bedste scoreforskel af samtlige kampe

* Flest scorede point

* Flest kamppoint i indbyrdes kampe

* Flest point i indbyrdes kampe

e Omkamp i slutrunde da der skal spilles om alle praemiegivende placeringer

3 Udeblivelse eller for sent fremmgde
Safremt en deltager/et hold ikke gennemfgrer en programsat kamp, dgmmes holdet som taber og
fratages retten til fortsat at spille.

Safremt en deltager/hold ikke er mgdt op til en programsat kamp senest 10 minutter efter at
kampprogrammet er ophangt/udleveret, dgmmes holdet som taber af denne kamp (13-6). Retten
til fortsat at spille mistes ikke. Et ufuldstaendigt hold har ret til at starte et spil uden at vente pa den
udeblevne spiller. Der ma dog ikke anvendes dennes kugler.

Ved Firmaidraet Open udpeger staevneledelsen en steevnedommer. Endvidere kan staeevneledelsen
udpege malere.

4 Spilleregler

Ved steevnekampe pa afmaerkede baner skal disse male max. 4 x 15 meter. Staevneledelsen klarggr
banerne fgr steevnets start.

Derefter er det de vindende hold, der praeparerer og klarggr banerne efter kampens afslutning.
Staevneledelsen er ansvarlig for banernes stand under staevnet.

Malkuglen skal vaere mindst 50 cm fra en forhindring og fra banens ende linje. Den skal ogsa vaere
mindst 1,5 m. fra en anden mal kugle eller en kastecirkel i brug. (Bemaerk: der kraeves ingen

minimumsafstand fra "sidelinjen", der adskiller banerne eller dgdlinjer ved siden af banerne).

| triple har hver spiller 2 kugler. | double og single har hver spiller 3 kugler.
Alle typer petanquekugler er tilladt.

Malkuglen, ogsa kaldet »grisen«, skal have en diameter pa 30 mm (tolerance +/- 1 mm).

Holdet, der har vundet lodtraekningen, tegner en cirkel med en diameter pa max. 50 cm, hvorfra
man gnsker at kaste »grisen« ud.



En spiller fra holdet kaster nu »grisen« ud i en afstand pa 6-10 meter fra cirklen.
Derefter kaster fgrste spiller pa holdet den fgrste kugle ud, og prgver at komme sa teet pa »grisen«
som muligt. En spiller fra det andet hold forsgger nu enten at komme tzettere pa »grisen« eller

prover at skyde den fgrste kugle vaek.

Det hold, hvis kugler ikke ligger naermest »grisen, skal fortseette med at kaste kugler, indtil de
ligger neermest.

Nar et hold ikke har flere kugler, kaster det andet hold resten af sine kugler.
Nar alle kugler er kastet, teeller man point.

Det hold, hvis kugle(r) ligger naermest »grisen« vinder runden, og far point svarende til det antal
kugler, der ligger naermere end modstandernes.

Man spiller den runde fzaerdig, der er i gang, nar slutsignalet lyder. Er resultatet uafgjort, kastes til
grisen, en spiller (1 kugle) fra hvert hold, dommer placerer grisen
Hver ny kamp starter med lodtraekning om, hvem der skal kaste fgrst.

Utilbgrlig, stejende eller usportslig optraeden kan medfgre en henstilling eller diskvalifikation. Det
indskaerpes at rygning og indtagelse af gl/spiritus ved banerne ikke er tilladt.



